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Odstiedivka €. 1: iEOPRSN
6421 357

Namornici, kteri jeSté neuméji Cist a psat, pouziji
obrazkové abecedy. Pro kazdé pismeno zpravy jeden
obrazek.

Priklad: AHOJ = v - #1
(Auto-Had-Opice-Jednicka)

Retardér: AOVKIOTMO
LOKOMOTIVA
Zlomky:
ABCDE FGHIJ KLMNO POQRST
1 2 3 4 5

1/4 4/4 1/1 313 4/2 3/1 5/1 = PRAMICE

Posunuté abecedy:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
A=Z
BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZA
(A+1) A=B
ZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Mozno také (A-1)

Odstredivka €. 2:  AjJFEMOGPQROSCND

PORESIN

Sachovnice:

A B CDE
1 AB CDE A1 D1 C3
2 F GH 1 J D2C4A1B3
3K LMNDO
4 P QR ST ADMIRAL
5 UV XY Z

Sifry s kliéem, Sifrovaci tabulky.



Vlastni Sifra pro dulstojnictvo  poresSinského
pristavisté, kterou kandidat odevzda alespon 3 dny
pred lodnickymi zkouskami.

IERY

Kdo by nechtél sdélit kamaradovi néjakou zpravu tak, aby ji nikdo jiny
nerozlustil. Také pfi bojovych hrach se vam Sifry budou naramné hodit.

Zéklavdem pro kazdou Sifru je, ze ten, kdo ji piSe, i ten, kdo ji dostava, ma stejny
kli¢. Sifruje se bez ¢arek a hackl nad pismeny.

ODSTREDIVKA C. 1:

iEOPRSN
6421 35 7
RETARDER:
AOVKIOTMO
LOKOMOTIVA
ZLOMKY:
ABCDE FGHIJ KLMNO POQRST UVXYZ
1 2 3 4 5

1/4 4/4 1/1 313 4/2 3/1 5/1 = PRAMICE

KRIiZ: Sifrovand zpréva:
ABC DEF GHCH ® ® [ J
IJK LMN OPQ ® LR
RST UVW XYZ . L4 o L
POSUNUTE ABECEDY:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ZYXWVUTSRQPONMLKJIHGFEDCBA
A=Z
BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZA
(A+1) A=B
ZABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Mozno také (A-1)

ODSTREDIVKA C. 2:

PORESIN



IERY

SACHOVNICE:

v

A1D1C3D2C4 A1B3

ADMIRAL
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Sifruje se i ¢te v dohodnutém sméru.
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IERY

SIFROVACI MRIZKA

Mrizku si zhotovite tak, ze si nakreslite dvé zakladni sitky. Vzdy to musi byt
ctverec, pocet poli mize byt vétsSi nebo mensi nez na nasi mfizce. Jednu z nich
nakreslete na tuzsi papir. Pak urcete a vystiihnéte v této sit'ce jeden otvor.
Vyznaéte jej na druhé mrizce, pak otacejte prvni mfizkou doprava vzdy o 90
stupna a ¢tverecky, které se objevi, oznacte. Ta pole pro dalSi vyrez jiz pouzit
nemuzete. Tak pokracujte, az mrizku dokon¢ite. Vyrezy tvofi €tvrtinu vSech

policek mrizky.
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SIFROVACI TABULKA

s Do bilych poliéek muzete napsat libovolné &islice nebo
BI[ABC D E _. icek muzete na :
DTE G B cH 1 Pismena, musi vak byt stejné na obou tabulkach - toho,
Z|J KL MN kdo sifruje i toho, kdo desifruje.
A[OPR S T
R|IUV X Y Z

Pri Sifrovani najdéte nejdrive vtabulce prislusné pismeno Sifrované zpravy,
pak zapiste odpovidajici pismeno (Cislici) nad zakladni ¢arou, pak pismeno
(Cislici) stejné radky pred pomocnou ¢arou. Pri desSifrovani postupujte opacné.

SIFRA: 1B-7D-1A-1Z
A HOUJ



